附件2：
象棋团体赛简略规则
一、棋局判决（最终解释权归裁判所有）
（一）对局时，一方出现下列情况之一，则立即判负，对手获胜：
1.帅(将)被对方“将死”。
2.帅(将)被“将军”，无法避免地同对方将(帅)直接对面。 

3.被“困毙”（己方无子可走）。
4.造成送将等自杀行为，并经对方提出。
5.走棋违反禁例长将、长捉等，应当变着而不变。
6.在同一局棋中,单方面出现三次"犯规"，并经对方提出。
7.自己宣布认输。 

8.超时或迟到10分钟以上。
(二) 对局时，出现下列情况之一，判为和棋：

1.一方提议作和，另一方表示同意； 

2.棋局出现待判局面，符合“棋例”中“不变作和”的有关规定；
3.满足“自然限着”规定，即40回合内双方均未出现吃子；
4.局面形成简明且无防守难度的公认的和棋形势，裁判有权判和。
二、犯规（最终解释权归裁判所有）

棋手有以下行为之一的，经对手提出，记犯规1次：
1.在对局进行中，擅停、擅开棋钟和不同手按钟。
2.提议作和经对方拒绝后，连续多次提和（求和次数超过对手求和次数2次）。
3.提出自然限着和棋，经审核不属实。
4.触摸了自己（对手）的棋子，但没有行走（吃掉）该棋子。
5.摆正棋子时只能在自己行棋的时间内进行，且需和对手或裁判声明，否则按摸子处理。
三、其他比赛事宜见赛前补充规定
详细比赛时间安排（初定，如有变化再另行通知）
4月13日上午：8：30至8：55
  棋手签到；

  

          9：00至9：30
  第一轮；



          9：40至10：10
  第二轮；




         10：20至10：50   第三轮；




         11：00至11：30   第四轮；
下午：14：30至15：00   第五轮；
15：10至15：40   第六轮；
15：50至16：20   第七轮；

16：20至17：00
  颁奖与总结。
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